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Was ist ein Graph?
• G=(V,E)
• V=Menge der Knoten
• E=Menge der Kanten



•Beispiel

• G=[{A,B,C,D},{{A,B},{B,C},{C,D},{D,A}}]



Stabiler Graph im R²
• Einfachster stabiler Graph:
• Dreieck

•Weitere stabile Graphen
� + 2 Kanten & 1 Knoten
� + 3 Kanten & 1 Knoten – 1 zuvor schon vorhandene Kante



Video



Berechnungen
• Knoten- und Kantenanzahl
• im R²

• |E|=2|V|-3



Gleichungen



Überprüfung der Stabilität
• Gegeben: Graph und Kantenlängen
• Ein Knoten wird im Ursprung fixiert und ein zweiter auf der x-Achse
• Stabil: Eine endliche Anzahl von Lösungen



GröbnerBasis



GröbnerBasis



Stabile 3D Graphen
• Einfachster stabiler 3D Graph:
• Tetraeder

•Weitere stabile 3D Graphen
� + 3 Kanten & 1 Knoten
� + 4 Kanten & 1 Knoten – 1 zuvor schon vorhandene Kante

• |E|=3|V|-6
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